Civilizace – pravidla pro sólo hru v0.4

Autor BGG uživatel „Stoef“
Dnes se podíváme na to, zda se desková hra Sid Meier’s Civilization dá hrát sólo. Já myslím, že ano! Ale udělejte si prosím názor sami.
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Příprava hry

Vyberte si náhodně jednu civilizaci a připravte všechny herní komponenty ve své barvě.

Mapu připravte podle obrázku. 

Nachystejte si také několik šestistranných kostek.

Žeton kulturní úrovně své civilizace položte na začátek kulturní stupnice, jako při přípravě standardní hry. Žeton kulturní úrovně jiné civilizace položte na začátek stupnice obrázkem dolů, bude sloužit jako počítadlo tahů.

Jeden žeton zranění
 položte na kulturní stupnici na šestnácté pole. Tento žeton indikuje poslední tah hry.

Vítězství ve hře

Kulturního, vědeckého a ekonomického vítězství lze dosáhnout stejně jako v běžné hře. Vojenské vítězství v této hře není možné.

Pokud počítadlo tahů dosáhne na kulturní stupnici žetonu zranění, hra končí a prohráli jste.

Začátek každého tahu

Posuňte počítadlo tahů o jedno pole a hoďte x kostkami. Proměnná x má v prvním kole hodnotu 1 (takže v první kole házíte jednou kostkou). V každém dalším kole zvyšte x o 1. Pokud hodíte kostkami alespoň jednu 5 nebo 6, dojde ke kulturní události! Hoďte ještě jednou kostkou pro vyhodnocení kulturní události podle přehledu níže a tabulky na třetí straně (Pro vyhodnocení kulturní události se hází vždy jen JEDNOU kostkou). Pokud dojde ke kulturní události, na začátku dalšího tahu bude mít proměnná x opět hodnotu 1.

Vyhodnocení kulturní události

1. Ztráta žetonů, budov, slavných osobností

K této události dojde, pokud při vyhodnocení kulturní události hodíte 1 nebo 2. 

Přijdete o žetony, slavnou osobnost, nebo budovu dle tabulky na třetí straně. Tuto událost můžete zrušit použitím karty kulturní události z vaší zásoby (např. Hlavní vysílací čas).

Pokud byste měli přijít o více žetonů než je právě ve vaší zásobě, vezměte si za každý žeton, který nemůžete uhradit, jeden žeton zranění. Tyto žetony tedy symbolizují záporné hodnoty. Například hodím ve čtvrtém tahu jedničku, která znamená ztrátu pěti žetonů kultury. Mám ale jen tři, takže je odevzdám a vezmu si dva žetony zranění. V dalším tahu získám tři žetony kultury. Jsem dva body v mínusu, takže se zbavím dvou žetonů zranění a vezmu si jen jeden nový žeton kultury.
2. Kulturní událost

K této události dojde, pokud při vyhodnocení kulturní události hodíte 3 nebo 4. Proveďte událost podle tabulky na třetí straně. Událost můžete zrušit použitím karty kulturní události z vaší zásoby (např. Hlavní vysílací čas).
3. Vojenská událost

K této události dojde, pokud při vyhodnocení kulturní události hodíte 5. Zamíchejte své karty jednotek a lízněte si náhodně tolik karet, kolik je váš limit bojových karet při útoku jednou armádou. Celková síla těchto karet musí být stejná, nebo vyšší, než síla v tabulce na třetí straně.
Pokud vám slavná osobnost nebo budova poskytuje bojový bonus, tento bonus je pouze poloviční oproti standardní hře (např. 1 bod za kasárna, 2 body za vojevůdce). Zároveň můžete od „soupeřovy“ celkové síly odečíst dva body vyložením každé karty kulturní události, která vám dovoluje zničit soupeřovu figurku. Pokud je po vyhodnocení celková síla vašich karet nižší než v tabulce, náhodně vyberte jednu vojenskou jednotku za každý bod síly, který vám schází. Tyto jednotky ztrácíte a s nimi i jednu figurku armády.
4. Boj

K této události dojde, pokud při vyhodnocení kulturní události hodíte 6. Umístěte jeden žeton zranění na pole, kam se příští kolo posune počítadlo tahů jako připomínku, že v příštím tahu dojde k boji. Tento boj se povede proti vašemu hlavnímu městu a dojde k němu v příštím tahu na konci fáze pohybu.
Jednotky vašeho protivníka vždy složte z dvou pěchotních, jízdních a střeleckých jednotek. Přidejte jednu leteckou jednotku, pokud je soupeř na vojenské úrovni tři (tzn. 8. až 12. tah hry, viz tabulka na třetí straně) a dvě letecké jednotky, pokud je soupeř na úrovni čtyři.
Takto vybrané karty zamíchejte, vylosujte tolik, kolik dovoluje limit bojových karet soupeře (tabulka na třetí straně) a položte vylosované karty obrázkem dolů, tím vytvoříte balíček jednotek soupeře.
Platí pravidla základní hry, takže začínáte vy, ale pokud je vaše hlavní město opevněné, začíná soupeř.
Ve chvíli, kdy má soupeř vyložit jednotku, vezměte první kartu z jeho balíčku jednotek. Pokud touto kartou můžete zničit některou z vašich jednotek, udělejte to. Pokud máte na výběr z více jednotek, zničte tu nejsilnější. Pokud žádnou jednotku zničit nemůžete, vytvořte novou frontu.
Pokud v boji zvítězíte, vezměte si libovolnou surovinu z tržiště. Pokud v boji prohrajete, hra končí.
Obchod

Na začátku fáze obchodu můžete hodit třemi kostkami. Za každou pětku nebo šestku si můžete vzít jeden herní zdroj, ne však zdarma. Tabulka herních zdrojů a jejich hodnot je uvedena na třetí straně. Hodnota požadovaných herních zdrojů musí být stejná nebo vyšší než hodnota zdrojů, které nabízíte. (Např. dle tabulky můžete získat kartu kulturní události výměnou za osm bodů obchodu, které odečtete ze své stupnice)

Kulturní karty a schopnosti placené surovinami

Pokud se je chystáte využít, hoďte dvěma kostkami. Hodíte-li dvě stejná čísla, nebo jedničku a dvojku
, efekt karty se ruší a přicházíte o kartu i zaplacené suroviny (soupeř jakoby využil kartu kulturní události, která ruší vliv vaší karty)

Kartu, která vám umožňuje zničit budovu, div, slavnou osobnost, způsobit sucho nebo odlesnění, můžete použít k vyrušení efektu, který by vám způsobila historická událost.

Divy světa

Na začátku osmého kola odstraňte z tržiště všechny nepostavené starověké divy a nahraďte je středověkými. Na začátku třináctého kola nahraďte nepostavené středověké divy moderními.

Zvláštní poděkování

náleží BGG uživatelům „Thornoo1“ a „fixpix“, kteří mi poskytli základy k sestavení sólo pravidel k této skvělé hře.

Tabulky

Tabulka historických událostí

	Tah hry
	Ztráta žetonů, budov, slavných osobností (1)
	Ztráta žetonů, budov, slavných osobností (2)
	Kulturní událost

(3)

	1-3
	Tři žetony kultury
	Tři žetony kultury
	Ztráta náhodné jednotky

	4-7
	Pět žetonů kultury
	Pět žetonů kultury
	Ztráta náhodné jednotky

	8-12
	Jeden žeton suroviny
	Jeden žeton suroviny
	Anarchie

	13-16
	Jedna slavná osobnost
	Jedna budova/ div
	Anarchie


	Tah hry
	Kulturní událost (4)
	Vojenská událost (5)
	Boj (6)

	1-3
	Sucho
	5 bodů síly
	Vojenská úroveň 1, limit karet 3

	4-7
	Sucho
	8 bodů síly
	Vojenská úroveň 2, limit karet 4

	8-12
	Odlesnění
	12 bodů síly
	Vojenská úroveň 3, limit karet 5

	13-16
	Odlesnění
	16 bodů síly
	Vojenská úroveň 4, limit karet 6


Tabulka obchodu

	Položka
	Hodnota při prodeji
	Hodnota při nákupu

	Bod obchodu
	1
	2

	Žeton kultury
	1
	2

	Surovina
	4
	8

	Karta kulturní události
	---
	8

	Žeton chýše
	6
	12

	Žeton vesnice
	8
	16


Poznámka autora překladu
Překlad je víceméně doslovný. Místa, kde jsem cítil potřebu něco vysvětlit, nebo změnit text, jsou označena kurzívou. Kontaktoval jsem autora ohledně vysvětlení některých nejasností, ale neodpovídá. 
�	V anglickém originále je místo ukazatele zranění na tomto místě uveden „second culture level marker“ ale z dalšího kontextu vyplývá, že tam má být opravdu ukazatel zranění


�	Kvůli lepší srozumitelnosti se nedržím původního termínu Resource abilities


�	V originále „a 1 & a 2“ takže podle mě to může znamenat A) musí padnout kombinace 1 a 2  nebo B) alespoň jedna 1 nebo alespoň jedna 2. Nechávám k další diskuzi.





